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Presentacion: Puentes al futuro.
Nuevas perspectivas sobre
innovacion en Educacion Superior

SUSANA ALVAREZ ALVAREZ Y RUTH PINEDO GONZALEZ
Universidad de Valladolid

Las universidades se enfrentan al deber y al desafio de seguir
apostando por la innovacion educativa en la Educacién Supe-
rior. Este compromiso les permite responder de manera efectiva
a los desafios de la sociedad actual marcada por la incertidum-
bre, la rapida evolucién de la tecnologia y los cambios socioeco-
némicos. La innovacién en el contexto educativo trasciende la
mera incorporacién de nuevas tecnologias en el aula; incluye
también el desarrollo de metodologias de ensefianza que pro-
muevan un aprendizaje mas interactivo, colaborativo y centrado
en el estudiante. Mediante estas estrategias, las universidades no
solo preparan mejor al estudiantado para los retos del futuro,
sino que también fomentan el pensamiento critico, la creativi-
dad y las habilidades interpersonales. Ademas, la innovaciéon
educativa es fundamental para garantizar la inclusion y el acceso
equitativo a la educacion de calidad, especialmente en un con-
texto en el que las brechas sociales y econémicas se estdin am-
pliando de formas no deseadas. Por tltimo, al asumir un rol de
liderazgo en la innovacion, las universidades refuerzan su rele-
vancia y contribucién a la sociedad, promoviendo el desarrollo
sostenible y la construcciéon de comunidades mas informadas,
resilientes y cohesionadas.

La nueva Ley Organica del Sistema Universitario (LOSU) re-
fleja este compromiso con la promocién de la investigacion, la
transferencia de conocimiento y la innovacién dentro del ambi-
to universitario. Esta ley establece un marco normativo que no
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solo reconoce, sino que también impulsa estos pilares como ele-
mentos fundamentales para el desarrollo y la competitividad de
las instituciones de Educacién Superior. Asimismo, la LOSU fo-
menta la cultura interdisciplinar e incentiva la internacionaliza-
cion, lo que amplia las oportunidades para la cooperacién en
proyectos de innovaciéon y desarrollo, enriquece la calidad edu-
cativa y fomenta el intercambio de ideas y soluciones a desafios
globales. En tdltima instancia, esta ley aspira a posicionar a las
universidades como motores de progreso social y econdmico,
capaces de adaptarse y responder a las exigencias del siglo xx1, y
de preparar a los estudiantes no solo para el mercado laboral ac-
tual, sino para ser lideres en la creacion de un futuro mas soste-
nible, solidario e inclusivo.

Los cambios tecnologicos y sociales que estamos experimen-
tando ocurren a un ritmo sin precedentes. La innovacién educati-
va es esencial para adaptar los curriculos y métodos de ensenanza
con el fin de preparar estudiantes competentes no solo para des-
empenar una profesion, sino también para adaptarse a las necesi-
dades del mundo laboral y de la sociedad actual. Este enfoque
exige una reevaluacién constante de lo que se ensefia y de como
se ensena, integrando en los planes formativos habilidades trans-
versales como el pensamiento critico, la resolucién de problemas,
la creatividad, la solidaridad y la inteligencia emocional, que son
esenciales en un entorno en rapida evoluciéon. Ademas, es crucial
fomentar en los estudiantes la capacidad de aprendizaje continuo
y autbnomo para prepararlos para responder a los desafios actua-
les, asi como para anticiparse y adaptarse a las futuras dinamicas
de un mundo cada vez mas complejo y globalizado. Somos cons-
cientes de que la ciudadania debe afrontar numerosos problemas
complejos, como el cambio climatico, la desigualdad, la polari-
zacion social o las pandemias, lo que requiere individuos capaces
de pensar criticamente, trabajar en equipo y encontrar soluciones
innovadoras. Pero en este desafiante camino, todos tienen que
estar incluidos, y la innovacién educativa puede facilitar el acceso
a la ensenanza superior a estudiantes de diversos origenes y capa-
cidades mediante el uso de tecnologias educativas y metodolo-
gias que se adaptan a las necesidades individuales, promoviendo
una educacion mas equitativa y democratica.

No podemos olvidar que, en una sociedad dominada por la
tecnologia, la formacién en competencias digitales no es opcio-

12 | Innovar para educar



nal y debe alcanzar a toda la ciudadania. La innovacién educati-
va puede integrar el uso de tecnologias emergentes para el apren-
dizaje, reconociendo que estas son herramientas y no fines en si
mismas. Estas tecnologias pueden mejorar el proceso educativo,
facilitar la accesibilidad a todo el alumnado y fortalecer su capa-
cidad para lograr una mayor autonomia en su aprendizaje, pero
esta integracion ha de hacerse de manera critica y reflexiva, ase-
gurando que la tecnologia apoye los objetivos educativos sin re-
emplazar las interacciones humanas esenciales. Asimismo, es
fundamental promover una educacion digital que incluya el
pensamiento critico sobre la informacién y los medios digitales,
asi como la comprension de los derechos y responsabilidades en
el entorno digital. Al hacerlo, no solo estamos preparando a los
estudiantes para el mercado laboral actual, sino que también los
equipamos con las habilidades necesarias para ser ciudadanos
responsables y participativos en una sociedad digitalmente co-
nectada.

En este marco de referencia surge Innovar para educar: estrate-
gias para transformar la ensefianza universitaria, una obra que reco-
pila experiencias y estrategias de innovacion de diferentes uni-
versidades publicas espanolas, que ponen de manifiesto el pro-
ceso de renovacion que se estd experimentando en los tltimos
anos en el dmbito de la ensefianza universitaria. En el primer
capitulo, se explora el impacto positivo y la evolucion del flipped
learning en la era digital y de la inteligencia artificial, invirtiendo
el modelo tradicional de ensefianza y promoviendo un aprendi-
zaje mas profundo mediante actividades practicas y colaborati-
vas en clase. A continuacion, se analiza como las herramientas
de inteligencia artificial, como ChatGPT, pueden ser utilizadas
para crear y personalizar pruebas tipo test adaptadas al nivel de
conocimiento de cada estudiante para mejorar, asi, el proceso
de evaluacion. El tercer capitulo, por su parte, explora como la
ensenanza universitaria del periodismo mediante el modelo de
flipped classroom permite a los estudiantes desarrollar habilidades
prdcticas y criticas de manera flexible y auténoma. Asimismo, en
la obra se describe una experiencia piloto en la que se utiliza la
gamificacion para ensenar psicopatologia a través de juegos de
escape y elementos del universo Batman, facilitando la com-
prension y retencién de conceptos complejos mediante un enfo-
que ladico. Por otra parte, el capitulo quinto presenta una inno-
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vadora metodologia colaborativa e interdisciplinar para crear
una skill lidica educativa para Alexa. Esta iniciativa no solo fo-
menta la colaboracién, sino que también motiva a los estudian-
tes, de diferentes disciplinas, a desarrollar habilidades tecnolégi-
cas y creativas. En el siguiente capitulo se estudia cémo la inteli-
gencia artificial estd transformando la ensefianza universitaria y
se destacan tanto las oportunidades como los desafios que pre-
senta esta tecnologia en el contexto educativo a partir de un ana-
lisis cualitativo. Esta obra, en concreto en el capitulo 7, también
aborda el uso de la plataforma Moodle para ensenar la pronun-
ciacién de la lengua inglesa, analizando los recursos incluidos
en esta plataforma de aprendizaje para esta finalidad concreta.
Ademis, en el capitulo 8, en un caso de estudio sobre LabCom-
IA, se analiza cémo promover la interdisciplinariedad y la ense-
nanza hibrida para enriquecer el aprendizaje y fomentar la cola-
boracién entre las diferentes dreas de conocimiento.

La motivacién del estudiantado mediante el aprendizaje ba-
sado en proyectos es otro tema explorado en varios capitulos de
la obra, poniendo de manifiesto cémo este enfoque metodolégi-
co promueve un aprendizaje mas activo y comprometido por
parte de los estudiantes. Asimismo, en el capitulo 10 se detalla
una experiencia de aprendizaje-servicio donde estudiantes uni-
versitarios imparten charlas de divulgacion cientifica sobre gené-
tica agricola, fomentando, asi, el aprendizaje auténomo, las
competencias comunicativas y el compromiso social de los estu-
diantes. También desde la perspectiva del aprendizaje-servicio se
enfoca el capitulo 12, en que se presenta un estudio de caso so-
bre el impacto de esta metodologia en los estudiantes de Trabajo
Social y en el que se recogen los beneficios y retos de este enfo-
que desde la perspectiva del alumnado. Por otra parte, ademas
del cuarto capitulo ya mencionado, los capitulos 11 y 13 ponen
el foco en la gamificacién, en concreto en la utilizacion del escape
room como estrategia docente innovadora para el desarrollo de
competencias en el ambito de la Filosofia, en un caso, y para la
ensefnanza de la gestion del ruido, una habilidad importante en
diversos contextos profesionales y educativos. También se abor-
da desde la perspectiva de la gamificacion el capitulo 15, en el
que se plantea una experiencia concreta para la ensefianza de la
Quimica Fisica basada en la interactividad y la motivacién. En el
capitulo 16, por su parte, se discuten diversas estrategias para
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construir el futuro educativo mediante la innovacién y la forma-
cién continua de los docentes y se pone de relieve la importan-
cia de mantenerse actualizados con las nuevas tendencias y tec-
nologias educativas.

Finalmente, los cuatro dltimos capitulos se acercan a la inno-
vacion docente desde diferentes dimensiones. En el capitulo 17
se analiza el uso de redes sociales como eje para la innovacion y
la investigacion en la formacion inicial del futuro profesorado
de Ciencias Sociales; en el capitulo 18, se explora la posibilidad de
innovar en la educacién universitaria a través de la evaluacion
formativa y compartida, mostrando cémo estos sistemas pueden
mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje en las aulas univer-
sitarias. Por otra parte, en el pentltimo capitulo se presenta So-
crative como una herramienta eficaz para mejorar la dinamica
del aula en la Educaciéon Superior, proporcionar retroalimenta-
cién en tiempo real y fomentar la participacion de los estudian-
tes. El tiltimo capitulo, por su parte, centra su atencion en cémo
el puzle de Aronson y los talleres virtuales pueden ser utilizados
no solo como estrategias para promover el aprendizaje colabora-
tivo y la reflexion critica entre los estudiantes, sino también
como herramientas de evaluacion formativa.

En resumen, a través de esta obra, se exploran métodos para
integrar tecnologias digitales en el curriculo, estrategias para fo-
mentar un aprendizaje mas interactivo y participativo y enfoques
para desarrollar habilidades criticas y de pensamiento complejo
en los estudiantes. Ademads, a lo largo de sus paginas se destaca
la importancia de la colaboracién interdisciplinaria y el aprendi-
zaje basado en proyectos para preparar a los estudiantes para los
retos del mundo real, enfatizando la necesidad de una educa-
cién que no solo transfiera conocimientos, sino que también fo-
mente la innovacion, la creatividad y el compromiso social. Este
libro emerge como un recurso fundamental para docentes, ges-
tores universitarios y responsables de la creacién de politicas
educativas que buscan actualizar y mejorar los métodos de ense-
nanza en el ambito universitario.

En una universidad publica y moderna la realizacion de un
proyecto o experiencia de innovacién es como lanzar una piedra
en un estanque tranquilo. Cada experiencia innovadora es una
piedra Unica y, al compartirla, crea ondas que se expanden por
todo el estanque: nuestra comunidad educativa. Estas ondas al-
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canzan a profesorado, estudiantes y personal de gestién, admi-
nistracion y servicios, inspirandolos y motivindolos a lanzar sus
propias piedras. Con esta publicaciéon pretendemos generar esas
ondas y amplificarlas de manera que este proceso de cambio y
transformacion no termine, sino que contribuya a la evolucion
constante de la Educacion Superior. De esta forma, la simple ac-
cion de compartir estas experiencias se convierte en el cataliza-
dor de un cambio profundo y expansivo, demostrando que in-
cluso el mas pequeno acto puede tener un impacto poderoso y
duradero. Cada capitulo de este libro es una ventana a las infini-
tas posibilidades que la innovacion educativa ofrece para trans-
formar y enriquecer la ensefianza universitaria. Te invitamos a
explorar estos temas no como meros espectadores, sino como
cocreadores de un futuro educativo mas brillante y prometedor.
Atrévete a imaginar, experimentar y transformar. Unete a este
viaje.
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Innovar para educar

Estrategias para transformar la ensefianza universitaria

Las universidades afrontan el desafio de apostar por la innovacién edu-
cativa para responder a los cambios socioecondmicos y tecnoldgicos.
Este monogréfico es una guia esencial para docentes y gestores universi-
tarios que buscan actualizar y mejorar sus métodos de ensefianza.

La obra explora cémo las instituciones pueden preparar al alumnado
para un mundo en constante evolucidn, promoviendo un aprendizaje
interactivo, colaborativo y centrado en el estudiante. Los diferentes ca-
pitulos que integran el volumen cubren diversos enfoques y estrategias
metodoldgicas, desde el flipped learning y la gamificacién hasta el uso
de inteligencia artificial y plataformas digitales como Moodle. Ademis,
cada capitulo estd fundamentado en evidencias, ya que en todos ellos
se presentan investigaciones y estudios de caso que demuestran los be-
neficios concretos y medibles de las innovaciones implementadas en el
dmbito universitario.

También se subraya la importancia de la inclusién y el acceso equita-
tivo a una educacion de calidad, fomentando habilidades criticas y crea-
tivas necesarias en el siglo xx1. Ademds, se analizan enfoques como el
aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje-servicio, que motivan a
los estudiantes y desarrollan su compromiso social.

Este libro ofrece estrategias para integrar tecnologfas digitales en el
curriculo y destaca la necesidad de una formacién continua de los docen-
tes. Al compartir experiencias innovadoras, se pretende inspirar a toda
la comunidad educativa a ser parte activa en la transformacién de la
ensefianza universitaria.

Esperamos que cada uno de estos capitulos ayude al profesorado a
orientar a sus estudiantes en su proceso de aprendizaje.
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