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PROLOGO

No me llames iluso porque tenga una ilusion

«No me llames iluso porque tenga una ilusiény», rezaba la popular letra de
La Cabra Mecanica. Esta cancidn se convirtio en el single del anuncio de la
campafia de 2003 del sorteo de la ONCE. Paraddjicamente, el cantante de la
banda se arrepinti6 afios mas tarde de su éxito, pues lo consideraba ilusorio y
efimero. Esta tonadilla se inserta perfectamente en la cultura popular, capaz
de sintetizar experiencias humanas complejas y profundas. Un ejemplo para-
digmatico de esta capacidad es el refranero espafiol. En el caso de esta can-
cion, captura la capacidad de entusiasmarse por un proyecto sin que ello im-
plique necesariamente la frustracion de un espejismo.

Lo que se expresa de forma festiva en esta cancion fue abordado por el
filosofo Julidn Marias desde la tradicion raciovitalista. Marias sefial6 una pe-
culiaridad idiomadtica en torno a la nocién de ilusién. En la mayoria de las
lenguas latinas y romances, asi como en inglés, la palabra «ilusién» denuncia
algo falso, engafioso, fantastico y aparente. No obstante, en espafiol, especial-
mente desde el romanticismo, la ilusidn tiene una connotacién adicional: algo
nuevo, distinto, positivo y valioso. Para los espafioles, la ilusion es un ingre-
diente esencial en la vida y adquiere un sentido ambivalente: puede ser enga-
flosa o no, pero sin duda proporciona una orientacion vital y la fuerza interior
para perseguirla. Como seres orientados al futuro, nos proyectamos hacia un
mafana que debe ser anticipado imaginativamente y que se nos presenta
como deseable. Este futuro imaginado y deseado despierta en el ser humano
el entusiasmo que impulsa a la accion, asi como el desarrollo de un proyecto
para alcanzar o mantener el objeto de nuestros deseos. Marias define entonces
la ilusiéon como «deseo con argumentoy.

El VI Congreso Internacional SIMUFV Imagen y Reconocimiento, cele-
brado en la Universidad Francisco de Vitoria en marzo de 2024, gird en torno
a este tema. Bajo el lema «Deseos con argumento: la ilusioén en la cultura
visual contemporaneay, el congreso reunio a profesionales e investigadores
para reflexionar conjuntamente sobre el poder de las imagenes y su ambiva-
lencia como generadoras de ilusion.
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En su conferencia inaugural, el profesor D. Tomas Domingo Moratalla
destaco que la vida no se mueve por una ilusion en abstracto, sino que se
materializa en «las ilusionesy», aquellos quehaceres cotidianos que pueblan el
horizonte vital de cada persona. Desde esta perspectiva, los dispositivos cul-
turales -edificios, novelas, videojuegos, peliculas, fotografias, etc.- juegan un
papel significativo. Estos elementos no solo amplian las posibilidades de lo
imaginable y deseable, sino que también configuran y enriquecen nuestras
ilusiones. Al entrar en relacion con estas obras, nuestras expectativas y deseos
se moldean y se potencian, convirtiéndose en fuentes de inspiraciéon y moti-
vacion que dan sentido a nuestra vida cotidiana.

La publicacion que tienes en tus manos es una elaboracion posterior de
los autores, fruto de las aportaciones mas destacadas de este encuentro. He-
mos optado por dividir los capitulos del libro en dos bloques. El primero re-
coge practicas hermenéuticas desde la perspectiva de la ilusion sobre cine,
arte, historia, ficcidon y videojuegos. El segundo aborda cuestiones filoséficas
vinculadas a la filosofia de la ilusion de Julian Marias.

El primer apartado lo inaugura el trabajo de Nieves Gomez Alvarez, quien
nos invita a reflexionar sobre «La ilusion cinematografica: camino de ida y
vuelta en la generacion de identidad». Gémez analiza como el cine no solo
genera ilusion, sino también desilusion cuando las peliculas no alcanzan sus
propias expectativas. Utilizando la antropologia cinematografica de Julidn
Marias, y apoyandose en los articulos de cine que el filésofo escribid en la
década de los 90, la autora nos muestra el cine como espejo de la proyeccion
humana, ofreciendo un rico terreno para la recreacion histérica y literaria, es-
pecialmente en el contexto espafiol.

Victoria Hernandez Ruiz nos adentra en «La ilusion de Julidn Marias en
los mundos posibles de Javier Marias Franco». Este capitulo explora las co-
nexiones entre la obra filos6fica de Julian Marias y la narrativa literaria de su
hijo Javier. Hernandez desentrafia como el concepto de ilusion se despliega
en los submundos deseados por los protagonistas de las ultimas novelas del
escritor, examinando la relacion entre ilusion y esperanza y como estas influ-
yen en la percepcion y el desarrollo de los personajes literarios.

Monique Villen, en su analisis de «La ilusion en Hyperion de Dan Sim-
monsy, nos ofrece una vision del papel de la ilusiéon en la ciencia ficcion.
Villen utiliza el Breve tratado de la ilusion de Julidn Marias como inicio para
examinar la obra de Simmons, enfocandose en como anticipar el futuro y pro-
yectar posibilidades se convierten en elementos esenciales en medio de la cri-
sis y el declive.
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Pablo Urbez Fernandez, con su estudio titulado «“Ya no te quiero como
antes”. Un analisis de cuatro crisis matrimoniales en el cine a la luz del pen-
samiento de Julidn Marias», nos sumerge en una exploracion de las crisis ma-
trimoniales a través del lente de la ilusion compartida. Urbez examina como
la pérdida de esta ilusion puede llevar a la desintegracion del matrimonio,
utilizando como ejemplos cuatro peliculas que abordan este tema desde dife-
rentes angulos y ofreciendo una reflexion sobre la relacion entre ilusion, amor
y desilusion.

El capitulo de Jos¢ M* Alejos Bermejo, «La ilusion coral en The Bear
(2022-2023) y el pensamiento de Julian Mariasy, analiza la serie The Bear a
través del prisma de la teoria de la ilusion de Marias. Alejos investiga la ilu-
sion manifiesta en los personajes principales de la serie, mostrando que el
pensamiento filoséfico puede iluminar el dinamismo humano y la toma de
decisiones vitales en la ficcion.

En «Lo ilusorio-ilusionante en la evolucion de personajes cinematografi-
cos: analisis de ‘La mejor oferta’ (Tornatore 2013)», Juan Rubio de Olazabal,
Nicolas Pérez Riera y Vicente Serres Garcia utilizan la antropologia filoséfica
de Julian Marias para explorar la evolucion de los personajes en el cine. A
través del analisis de La mejor oferta, los autores explican que la ilusion es
motor de transformacion de los personajes, incluso cuando estos enfrentan
fracasos personales.

Ignacio Laguia Cassany, en «“When you wish upon a star’: la evolucion
del deseo en el cine de animacién de Disneyy, rastrea la evolucion del deseo
en las peliculas de animacién desde el estreno de Pinocho en 1940 hasta las
producciones mas recientes. Laguia analiza el cambio en las formulaciones
del deseo de los personajes, expresado a menudo a través de canciones y su-
plicas elevadas al cielo, y sugiere que estos cambios reflejan también nuevos
modos de representar a los protagonistas femeninos y sus aventuras.

Paula M. Nuiiez, en «Ilusion, experiencia y vocacion en Wonder: Anélisis
del discurso audiovisual en clave de acompafiamiento», examina como la ilu-
sion se manifiesta en la vida de August, el protagonista de la novela Wonder.
Nuiiez explora la ilusion y la esperanza como motores para superar las adver-
sidades y encontrar la vocacion personal, ofreciendo una lectura esperanza-
dora y enriquecedora de la obra.

Paolo Pellechia, con «A Miraculous Recovery of Ilusiéon: Symbolic Thi-
ckness in Lena Herzog’s Lost Souls», ofrece una interpretacion filosofica y
visual de la obra de Herzog. Pellechia analiza la ilusion, entendida como una
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matriz existencial y su entrelazamiento con la realidad y el asombro, mos-
trando que el pensamiento reflexivo y el drama existencial coexisten en el
trabajo de Herzog.

En «La ilusién como clave hermenéutica en las estrategias dramaticas de
guion en ‘Milagro’ (2011) de Hirokazu Koreeda», Eduardo Navarro Remis
aplica las teorias de Julian Marias a la construccion de guiones. Navarro in-
vestiga la ilusion, ese «deseo con argumento», narrada a través de la configu-
racion proyectiva de la vida, utilizando la pelicula Kiseki de Koreeda como
estudio de caso.

Maricruz Zambrana Jirash, en «La ilusion en el exilio republicano espafiol
en México: La gallina ciega de Max Auby, analiza el papel de la ilusion en la
vida del escritor exiliado Max Aub. Zambrana utiliza un enfoque hermenéu-
tico para explorar las manifestaciones de la ilusion y la desilusion en la obra
de Aub, ofreciendo una visidon profunda de la experiencia del exilio.

Pablo Medina Gallego, en «La ilusion y el juego: la magia de la voluntad,
nos lleva a través del uso de la ilusidon en juegos como Dungeons and Dra-
gons, Magic: The Gathering'y Persona 5. Medina argumenta que estos juegos
integran la ilusion como quimera y anhelo personal, proporcionando una ex-
periencia rica y compleja para los jugadores.

P. Xavier Gutiérrez Aguirre, LC, con «La ilusién como clave hermenéu-
tica de mundos posibles ludopoéticos», explora la conexion entre la ilusion y
el juego, aplicando la fenomenologia hermenéutica de Julidan Marias a los
mundos posibles creados en los videojuegos. Gutiérrez ofrece una lectura in-
novadora y profunda de como la ilusion puede enriquecer la experiencia -
dica y poética.

Miguel Rodrigo de Haro, en «La energia de la ilusion: una aplicacion del
concepto de Shklovski al videojuego», analiza la influencia del concepto de
ilusion en el disefio y la experiencia de los videojuegos. De Haro explora la
ilusién como motor estético y creativo, utilizando los ejemplos destacadas de
Demon’s Souls 'y Dark Souls.

El segundo bloque empieza con el trabajo de José Angel Agejas, donde se
plantea analizar la relacion entre la ilusion y las virtudes morales que moldean
el caracter personal. Partiendo del caracter biogréafico de la persona — que hace
que no seamos seres acabados ni programados — en su texto sostiene que la
ilusion es la novedad que moviliza al sujeto personal para que patentice de
manera narrativa la originalidad y creatividad de su biografia unica.
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Simedo Sass, en «Ilusioén e imagen en el pensamiento de Julidn Mariasy,
aborda la importancia de la ilusion en la obra de Marias y su relacion con la
imagen y la comunicacion. Sass destaca que la ilusion, como elaboracion ima-
ginaria, es fundamental para la creacion de expectativas y valores en la cultura
contemporanea.

Juan Serrano Vicente, con «lIlusion, espera y deseo de plenitud en Luigi
Giussani», compara la nocion de ilusion de Julidn Marias con la idea de espera
en la obra del te6logo Luigi Giussani. Serrano explora la complementariedad
y el enriquecimiento mutuo de ambas nociones, ofreciendo una perspectiva
unica sobre el deseo y la plenitud humana.

Paula Rein Retana, en «Ilusion e intuicion: la logica de la imaginaciony,
examina cémo la ilusion y la intuicidn se entrelazan en la filosofia de Henri
Bergson y Julian Marias. La ilusion, como acto intuitivo, dice Rein, nos per-
mite conocer y participar creativamente en nuestra propia existencia.

Ignacio Sanchez-Portillo explora la narracion con argumento desde la ra-
zon vital de Ortega y Gasset y Julidn Marias. Define la narracion con argu-
mento como aquella que, mediante su estructura y técnica, permite al indivi-
duo reconocerse y expandir su horizonte vital. El argumento es esencial para
generar la ilusion y enriquecer el proyecto de vida del ser humano, presen-
tando la narracién como un recurso para imaginar y construir una vida signi-
ficativa.

Finalmente, Gabriel Rodriguez Rey, en «La ficcion como terapia segun la
razon vitaly, explora la ficcion como complemento ilusionante en una vida
marcada por la desilusion social. Rodriguez Rey argumenta que la ficcion nos
permite transportarnos a mundos verosimiles y terapéuticos, ofreciendo una
valvula de escape y una fuente de renovacion personal.

Con este rico mosaico de contribuciones, encontraras en este libro una
exploracion profunda y multifacética de la ilusion en la cultura visual con-
temporanea, inspirada por el pensamiento de Julian Marias.

Ifigo Urquia Uriaguereca
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