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Maquinas virtuales

Objetivos

v Distinguir entre maquina real y maquina virtual.

v Reconocer las ventajas y los inconvenientes de las maquinas virtuales.

v Crear y configurar maquinas virtuales a partir de sistemas operativos libres y
propietarios.

v Realizar pruebas de rendimiento del sistema.
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Mapa conceptual

Administrador

Sistema anfitrién
Importar/exportar

Requisitos
software

Ralentizacion

Inconvenientes

Memoria y procesador

Configuracion video

Virtualizacion procesador
Discos tamaiio fijo

VMware Tools

Software
de utilidades

.. Usabilidad
Anfitrion ‘ Arrastrar
AN .. Software de Ma’quinas . ., /} y soltar
Virtualizacion ) o R >»| Configuracién ..
virtualizacion virtuales Comunicacion USB

- anfitrion-invitado
Invitado

Guest additions

Creacion

Instalacion

Portapapeles

compartido
Pruebas de m

Carpetas

rendimiento <
>| RAID compartidas

VMware VirtualBox
Workstation

Ventajas

- Primeros
Varios SSOO | Emular hardware ' pasos

ey

Compartimentos aislados m Restaurar sistema
Seguridad

Control anfitrién/invitado Copia de seguridad

|

Cifrado

Glosario

Confidencialidad. Caracteristica que impide la divulgacién de informacién a individuos,
entidades o procesos no autorizados.

Disponibilidad. Cualidad de la informacién de encontrarse a disposicion de quienes de-
ben acceder a ella (personas, procesos o aplicaciones).

Estabilidad. Propiedad de un sistema que alcanza cuando su nivel de fallos se sitda por
debajo de un determinado margen. Es decir, se puede hablar de un sistema estable
incluso cuando tiene errores.

Explotar. Obtener lo mejor de un sistema (hardware, software o recurso humano), exploran-
dolo, conociéndolo y utilizandolo.

Integridad. Propiedad que busca mantener los datos libres de modificaciones no
autorizadas.
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Memoria virtual. Técnica de gestiéon de memoria del sistema operativo para disponer de
mayor cantidad de memoria de la que realmente existe.

Portapapeles. Herramienta del sistema operativo que permite almacenar temporalmente
informacion. Usualmente, el contenido del portapapeles se obtiene “copiando o cor-
tando” y se recupera “pegando o moviendo”. Ademads, suele permitir solo una copia,
es decir, no se pueden almacenar multiples archivos, imagenes, textos, etc.

Protocolo. Conjunto de normas que permite la comunicacién entre equipos informaticos.
Trasladado al mundo de la personas, seria el equivalente a un idioma.

2.1. Introduccion

Con la evolucién de las nuevas tecnologias surge la necesidad de aprovechar al maximo los
recursos hardware de los equipos informaticos. Continuamente aparecen nuevos programas y
sistemas operativos para ordenadores personales, servidores o dispositivos méviles, y no siempre
es posible disponer de un equipo de pruebas o de un dispositivo especifico para poder investi-
garlos o explotarlos.

Y si se pudiera simular el funcionamiento de un ordenador, un smartphone o jugar a un vi-
deojuego de MS-DOS, Megadrive o maquina recreativa? Dentro de este marco nace la virtuali-
zacion, una herramienta que permite, por ejemplo, ejecutar varios sistemas operativos diferentes
en un mismo equipo como si se tuvieran varios ordenadores dentro de uno, conservando el
sistema operativo del equipo fisico.

Con este método se abre un camino con infinidad de posibilidades tanto desde el punto de
vista empresarial como educativo.

2.2. Virtualizacion

En determinadas circunstancias es necesario probar
una nueva versiéon de un sistema operativo o ejecu-
tar una aplicacidon especifica en un entorno determi-
nado. Sin embargo, hacerlo en el mismo equipo junto
con el sistema operativo instalado implica serios riesgos
0, quizas, ni siquiera sea posible.

La virtualizacién es una herramienta que permite,
mediante soffware, simular un recurso hardware.

Para ello, utiliza un mecanismo denominado
hipervisor o monitor de maquina virtual (VMM).
Existen dos tipos de hipervisores, dependiendo de si
se ejecutan sobre el hardware (tipo 1, nativo, unhos-

ted o bare metal) o sobre el sistema operativo (tipo 2 . Fig.ura.?.1
o hosted). Virtualizacion.

CAPiTULO 2
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Aplicacionesfill Aplicaciones [ll Aplicaciones [ll Aplicaciones Aplicacionesiill Aplicaciones [ll Aplicaciones [l Aplicaciones

Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema
operativo operativo operativo operativo operativo operativo operativo operativo
(invitado) (invitado) (invitado) (invitado) (invitado) (invitado) (invitado) (invitado)

Hardware Hardware Hardware Hardware Hardware Hardware Hardware Hardware
virtual virtual virtual virtual virtual virtual virtual virtual

Software virtualizacién

Hipervisor (hipervisor)
Sistema operativo

(anfitrién)
Hardware real Hardware'real

Hipervisor tipo 1 Hipervisor tipo 2

Figura 2.2
Tipos de hipervisor.

Dos de los conceptos mas importantes para entender qué es la virtualizacion son:

a) Anfitrion (host): es la maquina real donde se instala el programa de virtualizaciéon.
b) Invitado o huésped (guest): es la maquina virtual que se crea con el programa de virtua-
lizacion.

Actualmente, ademas de permitir la realizacién de pruebas y ensayos sobre sistemas opera-
tivos y programas, la virtualizacién también se emplea en el negocio de los servidores, permi-
tiendo que un servidor real albergue diversos servidores virtuales.

(o\ PARA SABER MAS
/

Existe otro tipo de virtualizacién, diferente al explicado, denominado virtualizacion
de proceso, consistente en la posibilidad de ejecutar un programa en cualquier siste-
ma operativo. Para ello, el codigo se ejecuta en una mdquina virtual que lo traduce
al idioma del sistema operativo concreto. Un ejemplo de esto es la maquina virtual
de Java.

Es obvio, por tanto, que el uso de las maquinas virtuales conlleva una serie de ventajas:
e Tener varios sistemas operativos en la misma maquina, como si estuvieran en comparti-

mentos aislados, de tal forma que un fallo o un problema de seguridad en una maquina
virtual no afecta al resto de maquinas virtuales.

CapiTuLo 2
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o Posibilitar la convivencia, en la misma maquina, de varios sistemas operativos y que se
comuniquen entre si.

e Guardar el estado (instantanea) en el que se encuentre un sistema operativo virtualizado

para poder volver a él en cualquier momento.

Emular hardware diferente al de la maquina real.

Ampliar los recursos hardware de forma rapida.

Reducir el hardware necesario y los costes asociados.

Lograr un menor consumo de energia.

Sin embargo, el principal inconveniente de la utilizacion de las maquinas virtuales es la ra-
lentizacién del sistema invitado, debido fundamentalmente a la complejidad de la virtualizacion

en tiempo de ejecucion.
2 Actividad propuesta 2.1

Explica, para los siguientes ejemplos, si se deberia utilizar o no la virtualizacién y por qué:

a) Martin tiene que utilizar una aplicacién de dudosa procedencia.

b) El Departamento de Informética no dispone de dinero suficiente para adquirir nuevos
dispositivos méviles para probar aplicaciones desarrolladas con Android.

¢/ Ana necesita tener Windows y Linux en un equipo antiguo con pocos recursos.

d) Elena debe realizar una simulacién en la que intervienen varios equipos con diferentes
sistemas operativos que se comunican entre si.

2.3. Software de virtualizacion

El software de virtualizacién mas utilizado actualmente, por su robustez, eficiencia y soporte, es
VMware Workstation, VirtualBox y Parallels Desktop (solo funciona en Mac).

Un aspecto crucial en el comportamiento del soffware de virtualizacion es el hardware de la
maquina fisica.

Memoria

La memoria RAM asignada a la
maquina virtual no podra ser
utilizada por el anfitrién cuando el
invitado se esté ejecutando.

Hardware

Procesador
Fabricantes como
Intel (Intel VT-x) o
AMD (AMD-V)
incluyen
caracteristicas en sus
procesadores para
favorecer la
virtualizacién

Disco duro

Los discos duros
virtuales ocupan
espacio en los discos
duros reales.

Figura 2.3
Hardware de la maquina fisica
para virtualizacién.
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Por tltimo, es necesario cumplir con los requisitos del sistema indicados en las especificaciones
técnicas de VMware Workstation (https://www.vmware.com/es/products/workstation-pro.html)
o en la documentacién del usuario final de VirtualBox (https://www.virtualbox.org/wiki/End-

Uuser_« documentatlon

Actividad propuesta 2.2 A

Segun los requisitos de instalacién de VMware Workstation y VirtualBox,
2qué software de virtualizacién utilizarias si...

a) tuvieras un equipo con 1 GB de memoria RAM2 3Por qué?
b) tuvieras instalado en tu equipo Windows 102 3Por qué?
c) quisieras probar Windows 982 ;Por qué?

Para poder realizar ciertas instalaciones y configuraciones, y comprender como funcionan,
es necesario tener unos conocimientos basicos sobre como trabajar con comandos en Debian.

Comandos en Debian O

2.3.1. VMware Workstation

VMware Workstation (https://www.vmware.com/) es el software de virtualizacién creado por
la compania EMC Corporation perteneciente a la empresa Dell Inc.
Actualmente, existen varias alternativas para los sistemas operativos mas comerciales, como

Windows, distribuciones Linux y macOS:

I"Muare Workstation Pro. Version de pago con todas las funcionalidades, aunque se puede

descargar una versiéon de prueba de 30 dias (Windows y Linux).

o VMuware Workstation Player. Versidn gratuita para uso personal y no comercial con algu-
nas caracteristicas limitadas (Windows y Linux).

e  I"Muware Fusion. Version para macOS.

Lo primero que hay que hacer antes de poder usarlo es proceder a su instalacion.

Instalacion de VMware Workstation en Windows O .

Instalacién de VMware Workstation en Debian D ‘

Actividad propuesta 2.3 AN

Instala VMware Workstation en Windows y en Debian.

CapiTuLo 2
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2.3.2. VirtualBox

VirtualBox (https://www.virtualbox.org/) es un soffware de virtualizacion desarrollado funda-
mentalmente por Oracle bajo la licencia libre GNU GPLv2.

Actualmente se puede instalar en Windows, Linux y macOS, y soporta numerosas versiones
de Windows, practicamente todas las distribuciones de Linux e incluso macOS, ademas de otros
sistemas operativos.

Ademas de la interfaz grafica,VirtualBox posee una interfaz de comandos para realizar todas
las operaciones permitidas.

Al igual que con VMware, es necesario instalar VirtualBox para poder trabajar con él.

Instalacién de VirtualBox en Windows 0 .
Instalacién de VirtualBox en Debian O .

Una vez instalado VirtualBox, se aconseja instalar el paquete de extensiones, el cual permite
ampliar algunas funciones y mejorar la experiencia de usuario. Este paquete es el mismo para
todos los sistemas operativos anfitriones.

Instalacion del paquete de extensiones en VirtualBox O ‘

Z Actividad propuesta 2.4

Instala VirtualBox en Windows y en Debian, incluyendo el paquete de
extensiones.

2.4. Maquinas virtuales

Al igual que un videojuego es un programa que permite desplegar un mundo virtual interac-
tivo, una maquina virtual utiliza los sistemas operativos para poder interactuar con ella. Pero
¢como se crea una maquina virtual con un sistema operativo?

Existen basicamente dos métodos:

a) Generar una maquina virtual desde cero.

b) Importar una maquina virtual previamente creada y exportada.
2.4.1. Creacidon de una maquina virtual desde cero

Para crear una maquina virtual desde cero es necesario, al menos:

1. Asignar un nombre: preferiblemente, descriptivo del sistema invitado.

CAPiTULO 2
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2. Elegir el tipo de sistema operativo que se va a instalar: para que, automaticamente, el soffware
de virtualizacién habilite/deshabilite ciertas configuraciones y asigne, por defecto, los
recursos hardware dependiendo de los requisitos del sistema operativo.

3. Indicar el hardware bdsico necesario: como la memoria y el disco duro. Es importante te-
ner presente que la memoria RAM asignada al sistema operativo invitado no podra ser
usada por el anfitridon

Al igual que un ordenador, la miquina virtual necesita un sistema operativo para poder fun-
cionar. Para ello, se puede utilizar una version live de un sistema operativo o instalarlo mediante
el CD/DVD fisico o desde un archivo de imagen de disco .iso, que es una copia exacta de un
sistema de archivos, como un CD/DVD.

Por ejemplo, al iniciar un equipo desde un CD live de Ubuntu, se indica si se quiere probar o
instalar.

® Instalar (as superuser)

Le damos la bienvenida

English

Esperanto
Euskara
Francais
Gaeilge
Galego
Hrvatski
islenska S e—

Italiano .

Kurdi Probar Ubuntu Instalar Ubuntu Figura 2.4
Latviski B =

Inicio de CD live de Ubuntu.

El proceso de creacion desde cero de una maquina virtual difiere segun el soffware de
virtualizacion utilizado.

Creacion de una maquina virtual desde cero con VMware Workstation D ‘

Creacion de una maquina virtual desde cero con VirtualBox c .

Existe la posibilidad de utilizar tanto VMware como VirtualBox como aplicaciones
portables, es decir, sin tener que instalarlas en el equipo.

En VMware se utiliza la aplicacion VMware ThinApp (https://www.vmwa-
re.com/es/products/thinapp.html), mientras que en VirtualBox se usa Portable-
VirtualBox (http:// www.vbox.me/).

CapiTuLo 2
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Z Actividad propuesta 2.5

Crea una mdquina virtual con las siguientes caracteristicas:

1. En VMware Workstation:

a) Sistema operativo Ubuntu Live.
b) Nombre “Prueba Ubuntu”.
¢) Disco duro de 20 GB en un Gnico fichero.

d] 2 GB de memoria RAM.

2. En VirtualBox:

a) Sistema operativo Linux Mint (KDE) Live.
b) Nombre “Prueba Linux Mint”.
¢) Disco duro de 25 GB en un nico fichero.

d] 1 GB de memoria RAM.

2.4.2. Importacidon de una maquina virtual existente

La utilizacién de una maquina virtual creada se hace a través de su importacién. Se pueden
descargar maquinas previamente exportadas para Windows (https://developer.microsoft.com/
en-us/microsoft-edge/tools/vms) o Linux (https://descargarmaquinasvirtuales.com/).

a) En VMuware Workstation. La importacion se realiza desde ‘Open..., seleccionando el
archivo correspondiente.
La exportacién consiste en escoger la maquina y seleccionar la opcién ‘Export to
OVF...’, asignar un nombre a la miquina exportada y guardar.

@ Windows 10 x64 - VMware Workstation
File Edit View VM Tabs Help | b ~
(3] New Virtual Machine... Ctrl+N
F5  New Window
Open... Ctrl+0
VMware Workstation Scan for Virtual Machines...

File Edit View VM Tabs Help v Close Tab Ctrl+W
(3] New Virtual Machine... Ctrl+N [l Connectto Server... Ctrl+L
A New Window & Virtualize a Physical Machine...

Open... [y Ctr+0 Export to OVF... N
Figura 2.5 Figura 2.6
Importar maquina virtual Exportar una maquina virtual
(‘File — Open..."). (‘File — Export to OVF...").

CAPiTULO 2



SISTEMAS OPERATIVOS MONOPUESTO

b) En VirtualBox. Para importar, debe seleccionarse ‘Importar servicio virtualizado’ e indi-
carse el correspondiente archivo .ova o .ovf.

La exportacion se realiza desde ‘Exportar servicio virtualizado’, indicando la maquina.

Importar servicio virtualizado

Servicio a importar
[ | @
Figura 2.7
Importar maquina virtual (‘Archivo — Importar servicio virtualizado’).
Mé&quinas virtuales a exportar Prefrencias de servicio virtualizado
@ Debian-9.3-x64-GNOME SErHiEAtaal
Pl macOsHighsierra )
m Wit ] a Nombre Win10-64
@ Producto
& URL del producto
& Vendedor
@ URL del vendedor
@ Version
@ Descripcién
@ Licencia
Preferendias de almacenamiento
Archivo: [C:\Users\javier\Documents\Win10-64.0va | &
Formato: |Open Virtualization Format 1.0 M|
[] Guardar archivo Manifest
Figura 2.8

Exportar maquina virtual (‘Archivo — Exportar servicio virtualizado’).

RECUERDA ........................................................................................................ ;

v/ los archivos .ova (Open Virtual Appliance) son archivos comprimidos con Tar que
contienen los archivos de disco virtual (.vmdk o .vhd), ficheros .mf (manifest file,
opcional) y un .ovf con la definicién de la méquina virtual.

Actividad propuesta 2.6 AN

Exporta las maquinas virtuales creadas en la actividad 2.5 e impértalas con
un software de virtualizacién distinto al que utilizaste para exportarlas.
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2.4.3.

Primeros pasos

MAQUINAS VIRTUALES

Los procedimientos basicos para frabajar con una maquina virtual consisten en:

Iniciarla: para encender la maquina virtual y arrancar el sistema operativo instalado.
Devolver el control al sistema anfitrién: cuando se estd operando en el sistema invitado.
Eliminarla: cuando no se necesite.

En VMuware Workstation. Para iniciar la maquina virtual, se selecciona y se hace clic sobre
el triangulo verde (‘Power on this virtual machine’).

Library

File Edit View VM Tabs Help | p v |

X

[ Q, Type here to search

d

Windows 10 x64 - VMware Workstation

10002 a s

@Home x | El?ﬁndowsl()xﬂ X|

@ Windows 10 x64

= [ My Computer
Wi 1
% P> Power on this virtual machine
Windows 10 x64
(%) Debian 9 S Edit virtual machine settings @

Figura 2.9

Arranque de una maquina virtual desde ‘Power on this virtual machine’.

Una vez dentro de la maquina virtual, la combinacion de teclas ‘CTRL + ALT’
permite devolver el control del teclado y del ratén a la maquina fisica.
La eliminacién se puede realizar de dos formas:

1. Borrando la maquina virtual del soffware de virtualizacién, pero no del disco duro
del sistema anfitrién, pudiendo ser recuperada (ejecutando el fichero con la ex-
tension de VMware Workstation .vmx o abriéndose desde ‘File = Open’). En este
caso, se selecciona la maquina virtual, se da clic con el botdn derecho y se escoge

‘Remove’.

tridn, desde ‘VM — Manage — Delete from Disk’.

Debian 9.x 64-bit - VMware Workstation

File Edit View VM Tabs Help | b v |

Library b3

Q_ Type here to search v

= 8 My Computer
B0 e ||| 2 roreronns
() Debian 9 421 Edit virtual ma|
Shared V Close Tab
Mark as Favorite
Rename...
Remove h CS
Figura 2.10

Eliminar una maquina virtual

(‘clic botdn derecho — Remove’).

Borrando la maquina virtual permanentemente del disco duro del sistema anfi-

File Edit View [VM | Tabs Help | B ~ |
@) Power

Removable Devices

Library

Q Typeheretos:

= [ My Comput:
(5] Windows
(5 Windows
() Debian

it 0<bion o2

! Shared VMs

Pause
Send Ctrl+Alt+Del
Grab Input

Snapshot
Capture Screen

A\ Manage

Install VMware Tools...

451 Settings...

[ £

Ctrl+Shift+P

Ctrl+Alt+PrtScn

Ctrl+G

Ctrl+D

oRfu == Ren

x‘| {57) Debian 9.x 64-bit x‘|

>

Change Hardware Compatibility...

Clone...
Upload...

” T8 Network Adapter

N Download...

Figura 2.11

Eliminar completamente una maquina virtual
(‘YM — Manage — Delete from Disk’).
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b) En VirtualBox. Para iniciar una maquina virtual con su interfaz (también se pueden
iniciar en segundo plano, para utilizarla como servidor, por ejemplo) se selecciona y se

hace clic en la flecha verde (‘Iniciar’).

%¥ Oracle VM VirtualBox Administrador
Archive  Maquina Ayuda

* @ @ -

MNueva Configuracion Descartar — Iniciar

(B Debian-9.3-x64-GNOME | 3  Inicio normal
> [EGuardada L
.:5-;' Inicio sin pantalla
[ca]¥E

:5? Inicic desacoplado

. macOSHighSierra
Vi @ Apagada

E"# wini0-64
Wio| @ Apagada

Figura 2.12
Arrancar una maquina virtual
(flecha verde ‘Iniciar’).

Una vez dentro de la maquina virtual, la tecla ‘CTRL derecha’ permite devolver el control

del teclado y del raton a la maquina fisica.

El borrado se hace desde ‘Eliminar’. Esta opcién permite ‘Eliminar todos los archivos’, para
no dejar ningan rastro, o ‘Solo borrar’, eliminandola del administrador pero manteniéndola en
la carpeta donde estuviera almacenada, con lo que, ejecutando el fichero de la maquina virtual
con extension .vbox o desde ‘Maquina — Agregar’, se vuelve a cargar.

¥ VirtualBox - Pregunta ? X

Estd a punto de eliminar las siguientes maquinas
virtuales de la lista de maquinas:

Winl0-64

Desea eliminar los archives gue contienen la maguina
virtual de su disco duro también? Hacdiendo esto
eliminaré los archivos gue contienen los discos duros de
la mé&quina virtual si no son usados por otra mégquina.

|Elin1ir'|ar todos Iosarchivos| | Solo borrar | I Cancelar

Maquina | Ayuda

Q Mueva... Ctrl+M
s Agregar... Ctrl+A
':E} Cenfiguracidn... Ctrl+5
Q Clenar... Ctrl+ O
$2  Eliminar... I Ctrl+R
Figura 2.13

Eliminar maquina virtual (‘Mdquina — Eliminar’).

Figura 2.14
Seleccionar modo de borrado.

Actividad propuesta 2.7 N

Elimina completamente las méquinas virtuales importadas en VMware
Workstation y VirtualBox de la actividad 2.6.
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2.5. Configuracion

La configuracion de las caracteristicas del hardware, el sistema operativo anfitrion, el software de
virtualizacion y de las propias maquinas virtuales permite optimizar su usabilidad, rendimiento
y seguridad. Ademas, existen configuraciones especificas dependiendo del entorno de trabajo.

De forma general, la configuracion se realiza desde ‘VM — Settings’ o mediante ‘Edit vir-
tual machine settings’, en VMware Workstation, y desde ‘Maquina — Configuracién’ o hacien-
do clic derecho en la propia maquina y en ‘Configuraciéon’ en VirtualBox.

Win10Proxtd - VMware Workstation

File Edit View VM Tabs Help | o v | | £ £ | = = |

Library X
‘@ Home * @ Win10Prox64 >
‘ Q, Type here to search - | ]
S T (5] Win10Prox64
Figura 2015 ﬂ%a::‘lﬁzom P> Power on this virtual machine
Configurar maquina virtual SaEdit virtual machine settings

it Vi i i 52Upgrade this virtual machi
(‘Edlit virtual machine settings’). (5 Upgrade thisvirtusl machine

¥ Oracle VM VirtualBox Administrador
Archive  Maquina Ayuda

# W Y .

Figura 2.16 Mueva Configuracion Descartar Inicar

. B~ Debian-9.3-x64-GNOME (Pre-GuestAdritions) |@, General
Configurar | [ESJxcjr==x E3 Contigunc s
7 . . Lonfiguracion... t
maqulna Vll’tua| "@m‘:p);j;g:ﬁe"a Q Clonar... L\\, Ctrl+0
(‘Configuracion’). = SR Fliminar CulsR

2.5.1. Usabilidad

Usar el sistema operativo invitado desde el anfitrién puede no ser muy intuitivo, a priori. Sin
embargo, existen opciones que permiten mejorar la usabilidad para optimizar la experiencia del
usuario trabajando con maquinas virtuales.

1 Instalar software de utilidades adicional

Es un soffware especial que se instala en el sistema operativo invitado para mejorar su usabi-
lidad, rendimiento y afiadir nuevas funciones:

a) Permite a los usuarios mover el puntero del raton sin problemas entre el anfitrién y el invitado.

b) Mejora la capacidad grifica de la maquina virtual (ajustando la resolucién de pantalla
de forma automitica y permitiendo la aceleraciéon de graficos 3D).

¢) Habilita el portapapeles compartido bidireccional entre el sistema anfitrion y el invitado.

d) Permite que el sistema operativo invitado tenga acceso de lectura y escritura a los discos
duros del sistema operativo anfitrion.

Para instalar este soffware hay que tener en cuenta que:

e Elsistema operativo invitado debe estar funcionando.
e El proceso de instalacion depende del sistema invitado. Por ejemplo, puede requerir
privilegios de administrador.
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e Este soffware se instala desde un archivo .iso, por lo que hace falta una unidad de CD/
DVD virtual. Ademas, si la ejecucidon automatica del CD/DVD no esta habilitada en el
sistema invitado, es necesario hacerlo manualmente para ejecutar el archivo de instalacion.

e Es posible que, durante la instalacion, el raton no responda adecuadamente, por lo que
se recomienda utilizar atajos de teclado.

A continuacién, se describe el proceso de instalacion del soffware de utilidades adicional en
VMware Workstation (VMware Tools) para sistemas operativos invitados Windows y Debian.

Independientemente del sistema invitado, con la maquina virtual iniciada hay que acceder
a ‘Install VMware Tools’. Si se instalan por primera vez lasVMware Tools, palsese ‘Aceptar’ en la
pagina de informacién y aparecera la unidad de CD/DVD de VMware Tools.

Windows 10 x64 - VMware Workstation Dispositivos = Ayuda
File Edit View | VM Tabs Hep | Il ~ | & | O O () Unidades épticas 4
Library O Power > Og Audio »
Q_ Typeheretos| (<) Removable Devices > P Red ’
| Pause Ctrl+Shift+P USB 3
= [ My Comput« ﬁ
(5] Windows &5 Send Ctrl+Alt+Del Q Camaras web »
(55! Windows Grab Input Ctrl+G
(3 Shared VMs [& Carpetas compartidas 4
Saapehict 2 & Pertapapeles compartido »
Capture Screen Ctrl+Alt+PrtScn
@ Arrastrar y soltar P
A, Manage >
1l VMware Tools... & Insertarimagen de CD de las «Guest Additionss... [
451 Settings... Ctrl+D .
£ Setings - Figura 2.18
Figura 2.17 Iniciar la instalacidon de las Guest Addi-

tions ('Dispositivos = Insertar imagen
de CD de las "Guest Additions").

Instalar VMware Tools
(‘YM — Install VYMware Tools...").

Instalacién del software de utilidades adicional VMware Tools
en VMware Workstation en Windows

ce

Instalacién del soffware de utilidades adicional VMware Tools
en VMware Workstation en Debian

ce

A continuacidn, se describe el proceso de instalacion del soffware de utilidades adicional en
VirtualBox (Guest Additions) para sistemas operativos invitados Windows y Debian.

Instalacion del soffware de utilidades adicional Guest Additions O ‘
en VirtualBox en Windows

Instalaciéon del soffware de utilidades adicional Guest Additions 0 .
en VirtualBox en Debian

Actividad propuesta 2.8 AN

Instala el software de utilidades adicional en VMware Workstation y en VirtualBox
con Windows y Debian como sistemas invitados.
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